
 
 

Zaarash 
 

Musique électroacoustique 
 
Ce genre musical contemporain, axé sur la manipulation de la matière 

sonore au hasard et au gré du perfectionnement technique, explore le son à partir 
de ses données physiques. 

 
 Zaarash propose un univers sonore fondé sur des séquences improvisées 

et retravaillées en temps réel à partir de sources telles que la guitare électrique, 
la voix, le violon ou la kalimba : des sonorités complémentaires tantôt 
gutturales et électriques, tantôt douces et envoûtantes, le tout doté d’une forte 
personnalité harmonique et mélodique. 
 

Improvisation expérimentale sonore et visuelle 
   

L’improvisation scénique de Zaarash est complétée par des projections 
vidéo, travaillées ou non en temps réel, selon la présence sur scène d’un 
vidéaste. 

 
 S’ajoute alors à la recherche purement musicale, la quête utopique de la 

fusion du sonore et du visuel : tantôt les images s’improvisent sur les sons, 
tantôt les sons s’improvisent sur les images. Un travail sur la matière et le 
psychisme, sur la puissance hypnotique du son et de l’image.   
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Axes de recherche 
 
Mike Patton ; Fred Frith ; Sonic Youth ; Frank Zappa ; Les Claypool ; Magic 
Malik Orchestra ; Jim Black ; Aphex Twin ; Squarepusher ; Jean-François 
Pauvros ; Jeff Buckley. 
 

Collaboration 
 
 Zaarash a collaboré avec différents compositeurs, électroacousticiens, 
formations et instrumentistes tels que : 
 
Eolifize : Electroacoustique. 
 
Magic Malik : Flûte traversière / voix. 
 
Néant Empirique : Collectif d’improvisation expérimentale sonore & 
visuelle. 
 
Jean-François Pauvros : Guitare. 
 
Rhys Chatham : Compositeur Post-minimaliste. 
 
Or Solomon : Clavier. 
 

Discographie 
 
Démo (autoproduction de 6 titres) : Ode to Aresh ep (édition promotionnelle). 
Concept album (8 titres) : Vous aurez ma mort sur la conscience. 
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FICHE TECHNIQUE 
 

Généralités 
 
- Les techniciens responsables des systèmes son et lumière seront 
 présents pendant les balances et la durée du concert. 
- La salle sera équipée de deux alimentations électriques séparées 
 (son&lumière). 
- Le système son sera de préférence en accroche avec sub au sol.  Sinon, ne 
 jamais poser le système sur la scène; prévoir des ailes de son 
 indépendantes. 
- Les régies son façade et lumière seront  placées au centre et à distance 
 raisonnable de la scène (20 m maxi). 

 

Façade 
 

DIFFUSION : De préférence MEYER, ELECTROVOICE, MARTIN, avec 
SUB en auxiliaire sur la console. 
 
PUISSANCE : Adaptée à la salle (sur une base de10w/personne). 
 
REGIE :  
 
 - Console type YAMAHA, SOUNDCRAFT. 
 - 1 EQ 31 bandes type KLARCK TECHNIK, BBS. 
 
EFFETS :  
 
- 1 reverb de qualité professionnelle type LEXICON PCM. 
 

Retours 
 

- Console. 
- 2 wedges identiques type MARTIN LE 400 avec amplification 
 adaptée. 
- 3 canaux EQ 31 bandes type KLARK TECHNIK, BBS en insert. 
- 1 reverb type SPX, T.C.ELECTRONIC. 
 
 
 
 
 

zaarash@hotmail.fr 
 



Patch (à titre indicatif)  
 

Ligne Source Micro 

1 Guitare 1 (L) SM57* 

2 Guitare 2 (R) SM57* 

3 Violon SM57* 

4 Voix/accessoires SM58* 

                                                            * à prévoir 

Plan de scène (à titre indicatif) 
 

 

                                Ecran 

Ampli Ampli

                                                 Processeur   
   Wedge 1   Wedge 2

Vidéo projecteur 

 

Notes 
 

- Le propos artistique étant improvisé et expérimental, il est possible d’avoir 
divers concepts de jeu avec plus ou moins de matériel. 

 
- Prévoir 2 tables aux dimensions suivantes : 1m (long.) × 0.50m (larg.), afin 

de disposer le matériel du musicien et du vidéaste. 
 
- Placer le vidéo projecteur en hauteur. L’éclairage doit être subtil afin de ne 

pas perturber la projection vidéo. 
 
- Pour tout renseignement, proposition concernant cette fiche technique, 

nous contacter. 
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